DOTHEQUE

ANIMATIONS LUDIQUES ITINERANTES DANS LE CHABLAIS
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PLONGEZ DANS UN VOYAGE LUDIQUE AU-DELA DE NOS FRONTIERES !

CETTE ANIMATION, VOUS PROPOSE DE PARCOURIR LES CONTINENTS EN UTILISANT

LE JEU COMME MOYEN DE LOCOMOTION.

DECOUVREZ LES NOMBREUSES MECANIQUES DE L'ESPRIT DES PEUPLES DU MONDE AVEC :

LE CARROM (INDE), LE Go (CHINE), L'AWELE (COTE D'IVOIRE), ET BIEN D'AUTRES ENCORE.
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LE VOt DU SENEGAL LE KamasTa D'ITALIE
Le Surakanta D'INDONESIE
STRATEGIE
REPERAGE SPATIALE }
REFLEXION \, %
COMBINATOIRE
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PLONGEZ DANS L'UNIVERS DES JEUX DE SOCIETE MODERNES,
OU STRATEGIE, COOPERATION ET CREATIVITE SE RENCONTRENT !
CETTE ANIMATION, ADAPTEE A TOUS LES AGES, VOUS INVITE A JEU EN FAMILLE
DECOUVRIR DES JEUX ORIGINAUX, LOIN DES CLASSIQUES
TRADITIONNELS.

EN SOLO, EN FAMILLE OU ENTRE AMIS, VENEZ TESTER DES JEUX
. VARIES QUI PROMETTENT RIRES, DEFIS ET MOMENTS DE PAR-

TAGE.

JEUX DE CARTES

JEUX COOPERATIFS

JEUX POUR LES LUS JEUNES DES CENTAINES

DE JEUX A DECOUVRIR !
ADRESSE
N Aosesse
REFLEXION

POSSIBILITE DE THEMATISER COOPERATION
LA SELECTION DE JEUX. GESTION
TACTIQUE... AR
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CONCEPT : SOYEZ PRECIS !

Just ONE : CHAQUE MOT
PEUT FAIRE LA DIFFERENCE

Mixmo : Qui AURA
LE DERNIER MOT ?
o CETTE ANIMATION VOUS INVITE A EXPLORER TOUTES LES FACETTES

DE NOTRE LANGUE, DE MANIERE LUDIQUE ET INTERACTIVE.
ENTRE MOTS A INVENTER, LETTRES A ASSEMBLER ET IDEES A
ASSOCIER, TESTER VOTRE HABILETE A JOUER AVEC LE LANGAGE
TOUT EN VOUS AMUSANT.

JEU POUR JEU,
DixiT: 1 |MA61E VAUT MOT POUR MOT .’

000 moTs

DEs DIZAINES DE JEUX
PouR TOUS DES 8 ANS
LETTRE
& DetpucTionN

CREATIVITE
ASSOCIATION D’IDEES
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DES DIZAINES DE JEUX
PouRr Tous DEs 6 ANS

DECOUVREZ L'UNIVERS MAGIQUE DES JEUX DE SOCIETE INSPIRES
DES CONTES TRADITIONNELS OU CONCUS POUR CREER VOS
PROPRES RECITS. PLONGEZ DANS DES AVENTURES FASCINANTES
ET LIBEREZ TOUTE VOTRE IMAGINATION !

SIMILO : JOUE AVEC
FABULA : IMAGINE DES PERSONNAGE BIEN CONNUS
TA PROPRE HISTOIRE —
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CETTE ANIMATION VOUS ENTRAINE DANS DES H
ISTOIRES

HISTOIRES DONT VOUS ETES LE HEROS !

L' ANIMATEUR/RACONTEUR PLONGE LES JOUEURS DANS UNE
AVENTURE FANTASTIQUE OU CHACUN DEVRA REDOUBLER
D'IMAGINATION ET DE CREATIVITE POUR FINIR LA PARTIE DE
LA MEILLEURE DES MANIERES.

ENQUETE D'AVENTURE : HISTOIRES

‘ Pour Tous DEs 8 ANsS
ANIMEES DONT VOUS ETES LE HERO
THEMES

' Lour GAROU : JEU NARRATIF SORCIERE, PIRATE, RENNES DE NOEL,
. §, HISTOIRESOUBLIEES.FR A IDENTITE CACHEE CONTE ABORIGENE, LEONARD DE VINCI
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LUDIQUE

L"0TSEAU sus  PLUME

«PASAPAO A TROIS PLUMES SUR LA TETE,
TROIS PLUMES ASSEZ COQUETTES QU LUI PERMETTENT DE FAIRE LES PLUS BEAUX REVES DU MONDE.
UN JOUR, IL DECIDE DE LES PRETER A SES AMIS, MAIS AUCUN NE LES LUI REND.
DEruIs, PASAPAO NE PARVIENT PLUS A FERMER L '@EIL, CAR TOUS SES REVES SE SONT ENVOLES... »

L’EXPO AVENTURE o

EN FAMILLE, PARTEZ A L’AVENTURE POUR AIDER PASAPAO A RETROUVER SES PLUMES
EN SUIVANT DES INDICES, RESOLVANT DE PETITS MYSTERES ET SURMONTANT DES DEFIS
ADAPTES AUX TOUT-PETITS.

CE JEU D'ENQUETE SPECIALEMENT CONGU POUR LES ENFANTS DES 3 ANS ET LEURS
PROCHES, INVITE A LA COOPERATION, A L'IMAGINATION ET A LA DECOUVERTE.

ENSEMBLE, EXPLOREZ, OBSERVEZ ET LAISSEZ VOTRE ESPRIT DE DEDUCTION
VOUS GUIDER DANS CETTE AVENTURE LUDIQUE ET PLEINE DE SURPRISES.

L’ INSTALATION NE NECESSITE QUE 5 ENDROITS
PROCHES, DISSOCIES LES UNS DES AUTRES,
DANS LE MEME ESPACE.

PossIBILITE DE S"ADAPTER AUX CONTRAINTES
DU LIEU.

EN FAMILLE DES 3 ANS

HISTOIRE INTERACTIVE
AUTONOME
LUDIQUE

LOCATION A LA SEMAINE
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QUEL QUE SOIT LE LIEU,
LA SAISON OU L'EVENEMENT,
IL Y A TOUJOURS DES JEUX QUI PEUVENT SE PARTAGER,

PouRr UNE HEURE, UNE DEMI-JOURNEE OU POUR UNE JOURNEE ENTIERE,
- I ~
LA p"I'I'I'E L“DOTHEQ“E ITINERANTE S ADAPTE A TOUS VOS PROIJETS.

N’HESITEZ PAS A NOUS CONTACTER POUR :

¢ »_UNE QUESTION
UN PROJET
UN DEVIS
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